END USER LICENSE AGREEMENT (EULA)

1. Postanowienia ogodlne

Niniejsza Umowa Licencyjna Uzytkownika Koncowego (,EULA”) reguluje zasady
korzystania z gry (,Oprogramowanie”), ktorej licencjodawcg jest Adam Gérniak
(,Licencjodawca”).

2. Licencja

* Licencjodawca udziela Uzytkownikowi niewytacznej, odwotalnej licencji na
korzystanie z Oprogramowania wytgcznie do celow rozrywkowych.

* Licencja nie przenosi na Uzytkownika praw autorskich ani wtasnosci
intelektualnej.

3. Warunki korzystania

* Oprogramowanie wymaga aktywnego potaczenia z Internetem w celu weryfikacji
klucza licencyjnego.

 Klucz licencyjny jest powigzany z jednym urzadzeniem i moze zosta¢ w kazdej
chwili dezaktywowany przez Licencjodawce.

* Aktywacja i korzystanie z Oprogramowania oznacza akceptacje niniejszej EULA i
Polityki prywatnosci.

4. Ograniczenia
Uzytkownik nie moze:

+ dekompilowac, modyfikowaé ani rozpowszechnia¢ Oprogramowania bez zgody
Licencjodawcy,

+ obchodzi¢ mechanizmow licencyjnych,
« uzywac Oprogramowania w celach niezgodnych z prawem.
5. Odpowiedzialnos¢

* Oprogramowanie jest dostarczane w stanie ,takim, jakie jest” (,as is”), bez
jakiejkolwiek gwarancji dziatania.

 Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate w wyniku
korzystania z Oprogramowania, w tym:

» szkody techniczne (np. utrata danych, awarie systemu),

» szkody zdrowotne lub emocjonalne (np. strach, stres, reakcje na tzw.
,Jjumpscare”),

* inne szkody posrednie i bezposrednie.

* Korzystanie z Oprogramowania odbywa sie na wytaczne ryzyko Uzytkownika.



6. Rozwigzanie umowy

Licencjodawca moze w dowolnym momencie cofngc licencje (np. poprzez dezaktywacje
klucza) bez podania przyczyny.

7. Postanowienia koncowe

* Niniejsza EULA podlega prawu polskiemu.
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