
POLITYKA PRYWATNOŚCI

1. Administrator danych

Administratorem danych jest Adam Górniak, kontakt: raytdevelopment@gmail.com.

2. Zakres zbieranych danych

Gra może gromadzić następujące dane:

• klucz licencyjny,

• unikalny identyfikator urządzenia (wygenerowany przez system, używany 
wyłącznie do powiązania licencji z urządzeniem).

3. Cel przetwarzania

Dane są wykorzystywane wyłącznie do:

• weryfikacji legalności kopii gry,

• przypisania klucza licencyjnego do urządzenia,

• ewentualnej dezaktywacji klucza.

4. Miejsce przechowywania danych

Dane są przechowywane w pliku konfiguracyjnym na serwerze kontrolowanym przez 
Administratora.

5. Udostępnianie danych

Dane nie są sprzedawane ani przekazywane osobom trzecim.
Mogą być udostępnione wyłącznie w przypadkach wymaganych przez prawo.

6. Retencja danych

Dane są przechowywane tak długo, jak aktywny jest klucz licencyjny.
Na żądanie Użytkownika identyfikator urządzenia i klucz mogą zostać usunięte, co 
spowoduje utratę dostępu do gry.

7. Prawa użytkownika

Użytkownik ma prawo do:

• dostępu do swoich danych,

• sprostowania danych,

• usunięcia danych (co równa się dezaktywacji licencji),

• kontaktu z Administratorem przez e-mail: raytdevelopment@gmail.com.



8. Połączenie z Internetem

Gra wymaga aktywnego połączenia z Internetem w celu weryfikacji licencji. Brak 
połączenia może uniemożliwić jej uruchomienie.
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